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CODES 

• Niveau 25 : L L N N 

■ Niveau 29 : Q N K R 

• Niveau 33 : S D H M 

■ Niveau 37 : B K V R 



I MICKEY & DONALD 



LE PASSAGE DES PORTES (jeu A 2 joueurs) 
Pour prendre une porte. il (nut que tes 2 Jouours se placent devant eiie 
et qu'ifs oppuiont tous les 2 sur la manette. Lorsque vous ctos dans la 
fameuse salle des portes, il taut toutes les prendre (sauf ta 1ere car 
c'est celle d'ou vous arrives). Prenez toutes Jes portes les unes aprts 
les autres en allant de la gauche vers la droit© sans reprendre 2 fois la 
meme. Vous allez revolr des decors que vous connaissez d£ja : c'est 
normal. Lorsque vous avez bien pris toutes les portes et que vous 
arrive* b la dermoro. prcnez-la. Vous serez dans un decor ou le sol est 
rouge et ou 2 sorcieres sont Id : vous dies au dernier niveau !1 





SELECT ROUND 

A la pr*sentation du jeu lorsque tu vois le logo "Disney" en or, attends 
rt ue I'taran devienne noir, ct l£, fais : Haut, Bas, Haut. Bas, Qauche. 
roltCp Gauche et Droite avec ta manette de direction. 




CODES 

• Open ocean : 
MUEVF 

• Cold water : 
ONNWF 

• Open ocean II : 
SVNKG 

• Deep water 
SJRCH 

• Crty of f oi 
WJBSI 



■ Dark water 
AOKJR 

• Deep water II : 
GBJEL 

• Crty of forever li 
QYIMWW 

• The tube : 

osowo 

» The machine : 
GSCSP 

• The vortex : 

UOQGW 
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(Attention les niveau* sont expliquds par rapport d nos codes, e'est-d- 
dire que toutes les actions a mener ont 6X6 bien faites dans chaquo 
niveau p 
Niveau 1 :LDK 

Pour sortir du bassin, maintiens le haut de ta manette et va vers la 
droite. Tue toutes les Hmaces nolres d coups de pied. Au bout d droi- 
te, d&s que tu verras le monstre, repars en courant sans t'arrtter vera 
la gauche. Devant le gouffre, saute pour t'accrocher A la liane et 
apres repars vers la droite. 
Niveau 2: HT DC 

Balance la cage a Taide de ta manette (Gauche/Droitc). Prends le pis- 
tolet et va vers la droite tout en protegeant ton compagnon (pense a 
faire des boucliers pour vous proteger des Urs). Au bout ton compa- 
gnon va ouvrtr une porte. Prends Tascenseur, descends tout en bas, 
et tue le gardien au changement d h ecran II faut ensuite que tu tires 
dans le point lumineux sur le mur. Remonte d'un itage et ditruls le 
mur (tir de la grosse boule blanche). Ton compagnon ouvrira la trap- 
pe. Prends aJors le teleporteur. 
Niveau 3 : C L L D 

Dans ce souterratn, fals attention aux lets de vapeur. Dirlge-toi a 
gauche. A droite, d droite, a gauche, a droite et laisse-toi tomber 
Niveau* :LB KG 

Dbtruis les murs el recharge ton arme b gauche puis cours vera la 
droit*?. Saute afin de retomber sur la cornlche. La. d£truis le mur avec 
ton pistolet 
Niveau5:XDDJ 

Tombe dans la crevasse & droite, puis encore une fois a droite pour 
atterrir sur un rocher triangulaire. Avarice vers la droite an Avitant les 
different* obstacles. Enfin, & Textreme droite, detruis le mur. 
Niveau 6 :FXLC 

Reviens sur tes pas, aux chutes de pterres tire sur la chauve-sourts, 
Ensuite 6lance*toi et saute de stalactite en stalactite. Une fois sur celle 
qui est la plus a gauche, monte le plus haut possible et saute pour 
retomber sur le rocher triangulaire. Fais-le basculer vers la gauche. 
Niveau? :KRFK 

Grimpe et svance vers la droite. Face a la reserve d'eau. tire sur la 
parol et reviens trts vlto sur tes pas. L'eau fera monter une plate-for- 
me qui t'emmenera au niveau aupftrieur (2 chemlns sont possibles : 
conseil, prends celui du haut). 
NiveauBiKLFB 

Approche-lo* & une longueur de bras des portes automatiques* forme 
une protection avec ton pistolet, avance, et lorsque la porte s'ouvre, 
recule : runsi la bombe que lance le gardien lui explosera dessus. Vers|a 
droite, tire dans les globes lorsque Te reflet du garde se stab [ise doswt. 
Reviens et recharge ton arme, retoume a I'escalier. Tue le garde. En 
haut des escaliera, tire dans le lustre pour liberer ton ami. Descends et 
vers la droite un garde t'attrape. 1ib*re-tol, fate un roule-boule. prends 
ton arme et lue-le. Vers la droite, place une double protection de cheque 
c6\6 de tot 2 gardes sont a eiiminer, commence par celui dc gauche. 
Niveau 9 : B F L X 
Avance vers la droite et plonge au fond du bassin. Attention, ton oxy- 

ne est limite. Sors par la cavitG sous l'eau et detruis te rayon bleu. 

ge vers la surface et va a droite jusqu'd I'endrolt ou dtait te garde 

i a pris le globe sur la tete. 
iveau10:BRTD 
Tombe dans la fosse et cours trfcs vite vers la droite. D6truis le mur. 
avance tr6s vite Jusqu'a Pendroit oti il y a une trappe au plafond. Fais 
des 6crans de protection pour que ton compagnon ouvre la trappe. 
Niveau11;TFBB 

Contourne te Mtiment et entre a I'inUrieur (cote droit). Une fois que 
tu es au niveau du precipice, arrfite-toi au bord. Lorsque tu es du cote 
droit, saute dans le vide en restant le plus a gauche possible. 
Niveau 12: TXHF 

Vera la gauche, ne prends pas rescaBer* An^te-toi devant la porte et fate 
mine de tirer sur le garde pour qu'li Idve tes bras (tu verras pourquoi IT). 
Reviens, prends I'escalier. Piace-toi du c6te dro« {detaM le mur). Ne tire 
surtout pas sur le garde. Prends le tiMeportour et tire sur le rayon. Reloume 
au niveau de I'escal ier {il y a un trou maintenant). Prends-le, cours vera la 
droite, abaisse le levier, descends, et cours encore vers la droite 
Niveau 13 : C K J L 

Tape sur tous les boutons, et lorsque le bouton bianc ell 
apparait, appuie une fois dessus. 
Niveau 14:LFCK 

Cours vers la droite, tue les 4 gardes et avance. Lorsque tu es au sol, 
ton ami te sauve, rampe alors jusqu'aux manettes. Lorsque le garde 
passe au milieu de la piece, abaisse la 16re manette, le laser s'action- 
ne ( puis abaisse la 26me et reviens en rampant jusqu'au milieu de la 
piece pour tomber dans la trappe* SI tu en es Id. telsse refroidir ta 
manette et puis Felicitations, tu es un Pro !!! 





RENDEZ-VOUS DANS UN MOIS 
ET SURTOUT AMUSE-TOI BIEN !! 
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Qans la joie, la bonno humeur et 
la Iraicheur climatique, attaquons 
le second mois de rannte I! 
Nous allons commencer par te 
(aire saliver un petit peu : si tu 
vcui voir ce mois-ci, la iaquettc 
des nouvelles aventures de 
Sonic, tu dais savoir que noire 
Iterisson aime fsire des dins 
d'oeii au calendrler, le |eu sort 
fin fevrier mate rOvenemont . 
SONIC 3 sera celebre le 3cmc 
jour du 3eme mois !! (en clalr : 
le 3 mars}, Comme une nouvelle 
ii n ne e apporte tnujours des 
changemenls, et que tu es un 
observateur attentif, tu peui 
remarquer que la jaquette du jeu 
est differente. Cadre bleu et logo 
Megadfive sur le cfite : cette 
nouvelle presentation nest pas 
eicluslve a SONIC 3, desormats 
les jaquettes des ftrturs jeui 
Megadritfeserontainsi. 
Terminoas par une confidence, 
une fois n'est pas coutume, et 
puis on est entre nous, non !! 
' ale de foils s r est emparee 
sdepalsquclques 
semaines, elle se caracterise 
par dlnoffensives petites cel- 
lules de couleurs qui tomhent et 
se milangenl- Qui. avouonS'le : 
Docleur Robotnik a f rappi et 
nousatousenvoutis> 

ce jeu. unseultraitement 
j 1 e : ressayerd'urgencell 
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SONIC EXTENSION 

Tu croyais avoir complement termini Sonic I 
ou Sonic II, et bien non 11 SEGA va sortir cette 
annee une cartouche d'extension pour la 
Megadrive qui va, tiens-toi bien, rajouter 6 
mondes lotalement nouveaux & chacune des 2 
cartouches des aventures de Sonic. II te sufflra 
d'enclencher t'extension dans le port cartouche 
de ta Megadrive, puis dessus, une cartouche de 
Sonic et en route pour de nouvelles aventures !! 
Demiere chose : cette extension marchera aussi 
avec Sonic 3 II 

SPEEDY GONZALES 

La soctete CRYO doveloppe actuellement un 
jeu avec la celebre petite souris sur Megadrive, 
Master System et Game Gear. Toutes les anima- 
tions et la conception du jeu ont etc confides a 
une equlpe de programmeurs dont un specialists 
du ucobiii iiiiuiit?, qui «4 noujriimeiiL tjaw'aiiio pOu* 
les Studio Disney sur Roger Rabbit et Bernard & 
Bianca. Le chat fourbe Sylvestre est blen evidem- 
ment present dans le jeu p ainsi que Bugs Bunny II 

attends-toi a avoir 
une autre surprise de sa part cette annee 11 
Nous ne pouvons malheureusement pas te le dire 
ce mois-cl car e'est confidential, mais nous te 
tvoilerons prochalnement la surprise de taille. 
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(nous avons pu 
en obtenir 500 supplemen- 
taires) de tres bonne quallto, 
taille standard, au prix d'enfer 
Club de 69 frs, frals de port 
compris !! Pour commander : 
Inserts sur une feuille ton 
numero d'adherent, ton 
nom, ton prdnom et tes 
coordonn6es. Et joins un Cheque de 
69 frs a I'ordre de SEGA, ou du montant cor- 
respondant st tu desires plusieurs Tee-Shirts. 
Attention, seuls les cheques sont acceptes !! 
Renvoie le tout A : Club SEGA - Operation SFH' - 
BP 3009 - 94944 Creteil Cedex 9. Tu recevras 
commande dans 5 semalnes envi 
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^diction de Dracula plane sur Megadrivi 
Nous sommes en 1917, en Europe, ou une Comtesse 
demoniaque fait appcl aux forces des t6n£bres pour fair* 
renaftre da sas cendres le plus effroyable des vampires : 
La Comte DRACULA. Dans une ambiance dlgne d'un film 
fantastique, pars a la decouvcrto des Carpates et des 
nombreux p6HI» qui Vy attendant* Au depart du jeu, tu 
peux cholsir entre 2 personnages qui ont chacun leurs 
qualftes propres, run est armc d T un fouet et I'autre J 

d'une hallobards (cos armes deviennent de plus en 
plus pulssantes au cours du jeu). La realisation tres 
soignee et le challenge propose par ce )eu vont le 
captiver pendant des heures (en plus, II y a des mots 
de passe pour reprendre tes parties). PS : les 
gousi I et le crucifix ne seront pas four- 

ni s St 
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Un sort cruel s'estalsattu sur Erik, Baleog et Olaf, trots 
guerrters Vikings, En effet, tls se retrouvent perdu* dares 
un unh/ers hostile a des anndes 1uml6re de leur terra 
natale. Tu dols fen tloutor, ta mission est : leur voyage 
retour !! (II est aussi possible de jouer & 2 slmultanement). 
Co qui est absolument unique et gonial dans ce jeu, e'est 
que tu centrales les 3 diffrtrcnts Vikings a tour de rSle dans 
chaque niveau (d'aillcurs, on s r y habitue tr+s vite, si, si II). 
De plus, co |eu mfrlo tres habllcment Taction de type 
plate-forme et la reflexion durant 50 niveau* de folle 11 (Pas 
de panique, II y des <:odes de sauvegarde). L'autre originalt- 
t6, e'est que nos 3 compares ont des caracUristlqust 
riirferentes : Erik pent 5 a titer et ddfoncor les portes, Baleog 
a une 6p6c et un arc pour combattre et enfin Olaf a un 
enorme bouclier pour protSger touts Ja bande et aussi pour 
planer dans les airs. lectin 

\ merit tout au Ion- ■ !! 
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EN MARS SUR MEGA CD 

54 vraiment un jeu fut un 6v6nement lors 
* sa sortie en salle d'Arcade, cost bien 
lui-li II C'est un veritable dessln anime 
oractif dans le plus pur style "Walt 
Isney". Dans le jeu T tu dois guider Dirk 
d trovers un d6dale de pleges dans le 
chateau d'un Dragon matefique. Dragon's 
Lair est cxlremement spectaculaire et 
pleln d'humour, avis aux amateurs !! 






Megadrive ou un Mega CD, et 
naitre toutes les astuces pour 
jeux : e'est sur le 36.15 SEGA. 

La ligne de MAITRE SEGA 
(16-1)47.79.23.45 
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Sonic a un compte a 
regler avec le Docteur Robotnlk et avec un nouveau personnage : Knuckles. Cet animal est 
un mammtffcre ovipare d'Austraiie (e'est vraf, regarde dans le dictionnaire a : Echidnd I!), 
Tu peux d'ailleurs en voir un specimen sur la demidre page de ce Select Round. Alors 
commence & 6chautfer ta manette, et pr6pare-toi a des niveau* gigantosques pour 3 fois 
plus de platsir !I Nous te remontrons un vlsuei du mode a 2 joueurs pour bien inslster sur lo 
fait que e'est vraiment un deuxieme jeu a part entlfire dans Sonic 3. 
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Au menu : action el 
So promenani dans la fortl, sans doute pour se changer les idees, le 
clown Ronald Mac Donald decouvre une rnyst*rieuse carte au tresor. 
Sans hesiter une seconde, II part A Taventure dans un monde imagi- 
nalre. II no faut absolument pas se tier au cot6 un peu "enfantin" du 
personnage, car nous sommes en presence d'un jeu de pIate~form« 
trts riche, trGs original et surtout passlonnanL Los difterents decors 
sont somptueux, les muslques sont entrainantes et les Boss do fin 
de niveau sont gratines 11 Et enfin, le personnage, Ronald est <Tur 
manlabllite eiemplalre. ■• 
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A ton avis, 
quel est le secret pour oser entrsprendre la plus 
p6riHeuse des quetes ? 2 oreHtes en pointes, 
une 5olido palro dc godillots. un petit balluchon, 
une epee forgee avec amour ? La r6ponse est ouu 
Hauls les cosurs, I'Elfe Nigel rel6vo lo d*fi \l Mais 
cela ne suffit pas, le seul element dont Nigel a 
le plus besoin. e'eat tol t! Aide^le, et pars pour un 
fantastique voyage. (Rappel important : lo jeu est 
onlieroment on Francois). Pour nous, ce qui fait 
la force d'un )eu, c*ost : le plaisir, le ddfi, et 
s'identifter a un personnage. 
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